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Présentation

OBJECTIFS

Cet enseignement est la suite du cours de Programmation objets du semestre 6.

L’objectif est de maîtriser le paradigme de programmation orientée objets et de pratiquer des méthodes de développement 

professionnelles.

SYLLABUS

Compréhension du paradigme de programmation orientée objets, capacité d’apprendre un langage de programmation orienté 

objets quelconque, Maîtrise du langage Java avec l’ensemble de ses aspects objet, connaissance générale de ses bibliothèques 

(packages), style objet de modélisation et de programmation et notions de traitement d’exceptions, de programmation 

évènementielle, d’interfaces graphiques.

En bref
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