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En bref

 Langue(s) d'enseignement: Français
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 Forme d'enseignement : Cours magistral & Travaux pratiques
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Présentation

OBJECTIFS

Capacité de travailler en groupe, suivant un processus de développement logiciel.

Capacité d'identifier les requis et de préparer un cahier de charges pour le développement d’un logiciel.

Capacité de concevoir une architecture à objet, modulaire, et extensible pour des logiciels complexes.

SYLLABUS

Les principaux processus de développement logiciel. Spécification logiciel, informelle et semi-formelle. Introduction à la 

spécification formelle du logiciel. La modélisation à objet en UML et les patrons de conception. Méthodes agiles et extreme 

programming.
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Pour en savoir plus, rendez-vous sur > u-paris.fr/choisir-sa-formation
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